Scratch - jatékfejlesztés

l A tenger mélye szamtalan veszélyt rejthet egy halacskanak. Segitsetek ne-

ki 0sszegyiijteni 2500 pontot, hogy gydztesként keriilhessen kevésbé ve-
szélyes vizekre anélkiil, hogy mind a 10 életét elveszitené!

Forrasként talaljatok a tenger.sb2 nevi Sratch projektet. Nyissatok meg, és ismerkedjetek
meg a jaték szereplbivel, azok programjaival. A projektbél a halacska jelmezei és feladatai is
hianyoznak. A Ti feladatotok az alabbi leiras szerint elkésziteni ezeket!

1.

Hozzatok létre az eldre jelmezbél masolassal egy fel ill. egy le nevl jelmezt,
majd Ugyesen alakitsatok at az alabbi minta szerint.

Fel nevd jelmez: Le nevl jelmez:
(Ezeket a jelmezeket vegye majd fel a halacska, ha felfelé ill. lefelé Uszik.)
A jaték indulasakor a halacska ne legyen lathaté a jatéktérben.

A Play gombra kattintassal egy start szdvegl lzenet érkezik a szerepl6khdz. Ek-
kor a halacska az elére nevil jelmezében jelenjen meg a képernyd bal szélén, jaté-
konként mas-mas, véletlenszer(ien megadott magassagban.

A jatéksoran a mozgato billentylikre reagaljon a halacskatok:

a. A A (felfelé) billentylire a halacska vegye fel a fel nevi jelmezét, és 5 kép-
pontnyit emelkedjen, de csak akkor, ha még nincs a jatéktér tetején.

b. A W (lefelé) billentylire a halacska vegye fel a 1le nevii jelmezét, és 5 kép-
pontnyit slllyedjen, de csak akkor, ha még nincs a jatéktér aljan.

c. A =>(jobbra) ill. a €(balra) billentylkre vegye fel a halacska az elére nevi
jelmezét és menjen elére ill. hatra. A 1épésszamot ugy valasszatok meg, hogy
jol lehessen jatszani a jatékkal. Ugyeljetek arra is, hogy sem jobbra, sem balra
nem mehet ki a halacska a jatéktérbél.

A haldl szdveggel kildenek lzenetet a tenger rémségei akkor, amikor elkapjak a
halacskatokat. Ekkor a halacska sajnos veszit egy életet, majd eltlinik a jatéktérbdl
1°masodpercnyi id6re, hogy utdana az elére nevi jelmezében Ujra megjelenjen a ja-
téktér bal szélén ugyanugy, mint a start Uzenet érkezésekor.

A game over és a gy6zelem nevi Uzenetek érkezésekor tintessétek el a halacskat a
jatékterbdl.
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